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Regles du jeu du

TRAIN
DES LAINVGUES

Un petit poisson et un petit oiseau doivent prendre le train pour
retrouver leurs familles...

Aidez-les a construire un train plurilingue !

En autonomie
Proposer a un enfant de reconstituer le train sur son plateau vierge en observant
le plateau de jeu modele.

Un contre un
Le joueur 1 a un plateau de jeu gu'il ne doit pas montrer au joueur 2. Le joueur 2 a
cing jetons-wagons devant lui et un plateau vierge. Le joueur 1 doit faire remettre
es wagons dans le méme ordre que sur son plateau au joueur 2 en décrivant les
je- tons un par un. Vous pouvez reduire le nombre de wagons selon I'age des
enfants, ou en recréer de nouveaux !

La partie est terminée quand tous les wagons ont été places
dans lI'ordre!

LES NIVEAUX

Pour commencer : 2 graphies a décrire
Un peu plus complexe : 3 graphies a décrire
Pour les experts des langues : 4 graphies a decrire

Le defi est a son comble : 4 graphies, dont deux proches!

Avez-vous reconnu ces langues ?

dlle [ayila] en arabe familie [familié] en roumain

A [biteuseubi] en amharique &®wu [koutoumpa] en tamoul
cembsl [simya] en russe 7} [katchok] en coréen

Le Kamishibal Un petit poisson, un petit oiseau, est disponible ici !
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https://kamilala.org/wp-content/uploads/2018/06/Kami-2017-A7-Petit-Poisson-Petit-Oiseau.pdf
https://kamilala.org/wp-content/uploads/2018/06/Kami-2017-A7-Petit-Poisson-Petit-Oiseau.pdf
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Jetons-wagons a découper




Train des langues a compléter
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