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Régles du jeu du

NEMORY
DES ANIS

PLURILINGUES

Un petit poisson et un petit oiseau ont appris le mot « amis » dans plein
de langues différentes... saurez-vous les retrouver ?

Commencez par mélanger les cartes et placez-les face cachée sur la table.
Le premier joueur sélectionne deux cartes et les retourne en observant le
mot écrit sur la carte. S'il a retourné un petit poisson et un petit oiseau et les
deux mots sont identiques, il les remporte, sinon il les retourne de nouveau.
Le joueur a sa gauche retourne a son tour deux cartes et ainsi de suite... Le
but étant de mémoriser I'emplacement des différentes cartes afin de
retourner successivement les deux cartes formant la paire d'amis avec le
méme mot pour les remporter.

La partie est terminée quand toutes les paires d’amis ont été
trouvées. Le joueur qui remporte le plus de cartes gagne la partie!

Variante en mouvement : distribuez une carte a chaque joueur et invitez-es a
retrouver leurs paires damis.

Version 1 : aidez-vous des couleurs !
Version 2 : aucun indice, le défi est a son comble !

Pour information :

amigos [amigous] en portugais Olwga [doustann] en persan
freunde [froynt] en allemand arkadaslar [arkadachlar] en turc
rafiki [rrafiiki] en swahili FI3 [tchingou] en coréen
IH65BTLI&61T [nanparkal] en tamoul puybpubpp [eunkérnér] en arménien

Le Kamishibai Un Petit Oiseau Un Petit Poisson est téléchargeable sur Kamilala.org

+ Découverte de différents systemes d'écriture

+ Discrimination visuelle



Version 1 : en couleurs
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Version 2 : en noir et blanc
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